TRISPUNKTU METIENU konkurss

Dalibnieki:
e katra LBL 1.divizijas komanda izvirza vienu dalibnieku;
e L BSir tiesigs pieskirt [idz 4 TpaSajiem ieligumiem;
e Finala tiek 4 dalibnieki;

Noteikumi: Kopa ir piecas metienu pozicijas ap trispunktu liniju. Katra ir ¢etras bumbas 1
punkta vertiba un viena bumba (p&€d&jam metienam) 2 punktu vertiba. Maksimalais punktu
skaits — 30. Katram dalibnieckam tiek dotas 60 sekundes, lai iemestu groza péc iesp&jas vairak
bumbu. Metienus sak izpildit no gal&jas pozicijas kada no laukuma stiiriem. Gutais grozs
neskaitas, ja metiena bridi spélétajs uzkapis trispunktu Iinijai vai parkapis to.

Izspeles kartiba: Sacensibas norisinas divas kartas — priekSsacikstes un finals.

Dalibnieki, kuri priekssacikstes sasniegusi tris labakos rezultatus, kvalificgjas finalam.

Finala piedalas tikai cetri dalibnieki. Ja priekSsacikst€s vienads rezultats ir vairakiem
dalibniekiem, kuri pretend€ uz vietu pirmaja Cetrinieka, tiek rikota parspéle.

Prieks$sacikstés parspéle notiek 24 sekunzu garuma. Dalibniekam ir tiesibas no piecam
pozicijam izveleties tas, no kuram vins grib mest (ne mazak un ne vairak ka pieci metieni no
katras). Ja p&c parspéles rezultats ir neizskirts, procedura tiek atkartota, lidz noskaidroti tris
finalisti.

Finala parspele notick 60 sekunzu garuma. Dalibnieks metienus sak izpildit no galgjas
pozicijas kada no laukuma stiriem. Ja p&c parspéles rezultats ir neizskirts, procediira tiek
atkartota, I1dz noskaidrots uzvarétajs.

Starta kartiba: Starta kartiba priekSsacikstem tiek izlozgta un par to LBL vadiba informe
dalibniekus.

Finala pirmais starté dalibnieks, kuram priekssacikstes bija mazak punktu.

Parspgle pirmais met tas, kur$ ieprieks€ja piegajiena meta pedgjais (p&c tam pirmspedgjais
utt.).



